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1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

ОП.03 ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ 
1.1. Область применения программы
Программа учебной дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена среднего профессионального образования по специальности 10.02.05. Обеспечение информационной безопасности автоматизированных систем (пр.№1553 от 09.12.16г.), входящей в состав укрупнённой группы профессий по направлению 10.00.00 Техника и технология строительства.
1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: профессиональный цикл.
1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:

У1 работать в среде программирования;

У2 использовать языки программирования высокого уровня.

В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать/понимать:

З1 типы данных;

З2 базовые конструкции изучаемых языков программирования;

З3интегрированные среды программирования на изучаемых языках. 
2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная нагрузка 
	180

	Самостоятельная работа
	54

	Обязательная учебная нагрузка 
	180

	в том числе:

	теоретическое обучение
	70

	практические занятия 
	110

	Итоговая аттестация проводится в форме дифференцированного зачета (2 семестр)


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины ОП.03 Основы алгоритмизации и программирования

	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала и формы организации деятельности обучающихся
	Уровень освоения
	Объем часов
	Осваиваемые элементы компетенций


	1
	2
	3
	4
	5

	Раздел 1. Основы алгоритмизации
	10
	

	Тема 1.1.
Разработка алгоритмов
	Содержание учебного материала
	
	4
	

	
	1
2

3

4
	Понятия: алгоритм, программа. 

Свойства алгоритма. 

Методы разработки и способы представления алгоритмов.

Элементарные базовые управляющие структуры: последовательность, ветвление, различные циклы (с предусловием, с постусловием, параметрические).

	2

2

2

2
	2

	ОК 01–ОК 05,          ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	
	Самостоятельная работа:

Разработка алгоритмов. 
	2
	2
	ОК 01–ОК 05,          ОК 09, 
ПК 1.1-ПК 1.4

	Тема 1.2.

Этапы решения задач
	Содержание учебного материала
	
	2
	

	
	1
2

3
	Этапы решения задач с помощью ЭВМ: постановка задачи, создание модели, алгоритм, кодирование алгоритма, анализ результатов. 

Правила постановки задачи. 

Модель: входные и выходные параметры, соотношение между ними


	2
2

2
	2

	ОК 01–ОК 05,          ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	Тема 1.3.
Языки программирования

	Содержание учебного материала
	
	2
	

	
	1
2

	История развития языков программирования. 

Виды программирования: структурное, модульное, функциональное, процедурное, логическое. 


	2
2

	2
	ОК 01–ОК 05,        ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	Тема 1.4.
Принципы программирования
	Содержание учебного материала
	
	2
	

	
	1

2
	Принципы различных методов программирования. 

Трансляторы: интерпретаторы и компиляторы.
	2
2
	2
	ОК 01–ОК 05,         ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	Раздел 2. Язык Турбо Паскаль
	
	136
	

	Тема 2.1.

Основы языка Паскаль
	Содержание учебного материала
	
	4
	

	
	1

2
	Алфавит языка, лексемы, идентификаторы, служебные слова, структура программы на языке Турбо Паскаль. 

Знаки операций, разделители. Среда Турбо Паскаля. 


	2
2
	2
2
	ОК 01–ОК 05,       ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	Тема 2.2.

Типы данных
	Содержание учебного материала
	
	4
	

	
	1

2

3

4

5

6
	Простые типы данных: целый, действительный, логический, символьный. 

Понятия: константа и переменная. 

Способы описания констант и переменных. 

Расширение стандартных типов. 

Диапазоны типов данных. 

Скалярные типы: ограниченный (интервальный) и перечислимый.
	2

2

2
2

2

2
	2
2
	ОК 01–ОК 05,       ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	Тема 2.3.

Выражения
	Содержание учебного материала
	
	4
	

	
	1

2

3

4
	Понятия: операнд, операция, выражение, приоритет операций. 

Правила записи выражений. 

Стандартные математические функции. 

Выражения и операции: арифметические и логические.
	2

2

2
2
	2
	ОК 01–ОК 05,         ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	
	Самостоятельная работа:

Построение арифметических и логических выражений с использованием стандартных функций. 
	2
	2
	

	Тема 2.4.

Операторы языка
	Содержание учебного материала
	
	4
	

	
	1

2

3

4

5

6
	Оператор присваивания (арифметический, логический, литерный). 

Простой и составной операторы. 

Пустой оператор. 

Операторы ввода с клавиатуры и вывод на экран. Форматный вывод.

Условный оператор: полная и сокращенная форма записи. 

Операторы выбора и перехода. Метки.
	2

2

2

2

2
2
	2
2
	ОК 01–ОК 05,             ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	
	Практические занятия:
	
	44
	

	
	ПЗ №1 Создание линейных программ.
ПЗ №2 Вычисление линейных программ.

ПЗ №3 Создание программ с применением операторов.
ПЗ №4 Составление программ с использованием цикла.
ПЗ №5 Команды ветвления и выбора.
ПЗ №6 Команда ветвления в полной форме. 
ПЗ №7 Команды ветвления и повторения.
ПЗ №8 Алгоритмические конструкции следование, ветвление.
ПЗ №9 Программы линейной структуры. Присваивание значений переменным.
ПЗ №10 Программирование алгоритмов линейной структуры.
ПЗ №11 Основные этапы решения задач на ПК. Схемы алгоритмов.
ПЗ №12 Разработка алгоритма решение задачи.
ПЗ №13 Условный оператор и оператор выбора.

ПЗ №14 Условный оператор ветвления.
ПЗ №15 Обработка литерных величин на языке Pascal.
ПЗ №16 Литерные величины на языке Pascal.
ПЗ№17 Команды присваивания, ввода и вывода. Составление простейших программ на языке Турбопаскаль.
ПЗ №18 Разработка программы на языке Паскаль с использованием операторов ввода, вывода, присваивания и простых ветвлений.

	2

2
2

2

2

2

2

2

2

2
2

2
2

2
2
2

2

2
	2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2

2

2

2

2

2

2

2
	ОК 01–ОК 05,         ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	
	Самостоятельная работа:

Использование условного оператора.
Применение условного оператора IF.
Применение операторов CASE
Применение операторов GOTO.
	2

2
2

2
	2
2

2

2

	ОК 01–ОК 05,        ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	Тема 2.5.

Простые и вложенные циклы
	Содержание учебного материала
	
	2
	

	
	1

2

3

4
5

6
	Понятие цикла. 

Цикл с параметром.

Цикл с предварительным условием.

Цикл с последующим условием. 

Вложенные циклы. 

Блок-схемы циклов.
	2

2

2

2

2
2
	2
	ОК 01–ОК 05,         ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	
	Практические занятия:
	
	12
	

	
	ПЗ №19 Создание программ с циклом.
ПЗ №20 Программирование циклических алгоритмов.
ПЗ №21 Программы циклической структуры.

ПЗ №22 Создание циклов с заданным числом повторений.
	2
2
2
2
	2
2
2
2
	ОК 01–ОК 05,          ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	
	Самостоятельная работа:

Организация вложенных циклов.
Организация программ со структурой вложенных циклов.

	2
2

	2
2
	ОК 01–ОК 05,         ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	Тема 2.6.
Структурированные типы данных
	Содержание учебного материала
	
	4
	

	
	1

2

3

4
5

6

7

8

9

10
	Одномерные и многомерные массивы. 

Ввод и вывод массивов. 

Правила работы с массивами. 

Алгоритмы сортировки элементов массива, алгоритмы поиска.

Правила описания символьных строк. 

Процедуры и функции работы с символьными строками.

Описание множеств. Операции над множествами.
Описание типа запись. Правила работы с записью. 

Оператор присоединения. 

Массивы записей.
	2

2

2

2

2
2
	2
2
	ОК 01–ОК 05,        ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	
	Практические занятия:
	
	26
	

	
	ПЗ №23 Одномерные массивы.

ПЗ №24 Вычисление суммы элементов массива.
ПЗ №25 Обработка строк.

ПЗ№26 Обработка символьных строк.
ПЗ №27 Создание и обработка двумерных массивов. 

ПЗ №28 Типовые алгоритмы обработки двумерного массива.
ПЗ №29 Обработка двумерных массивов на языке Pascal.
ПЗ№30 Обработка одномерных массивов на языке Pascal.
ПЗ№31 Создание записей и массивов записей.
ПЗ№32 Заполнение одномерного массива значениями.
ПЗ№33 Работа с одномерными массивами.
ПЗ№34 Работа с двумерными массивами.
	2
2

2

2

2

2

2
2
2

2

2

2
	2
2
2
2
2
2
2

2

2

2

2

2
	ОК 01–ОК 05,       ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	
	Самостоятельная работа:

Обработка одномерных массивов.

	2


	2
	ОК 01–ОК 05,      ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	Тема 2.7.
Подпрограммы
	Содержание учебного материала
	
	4
	

	
	1

2

3

4
5

6

7
	Понятие подпрограммы. 

Подпрограмма-процедура. 

Подпрограмма-функция. 

Правила вызова подпрограмм. 

Параметры-значения, параметры-переменные. 

Локальные и глобальные параметры. 

Область видимости переменных.
	2

2

2

2

2
2

2
	2
2
	ОК 01–ОК 05,        ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	
	Практические занятия:
	
	12
	

	
	ПЗ№35 Составление программ с использование подпрограмм-процедур. 

ПЗ№36 Разработка и программирование задач с использованием программ процедур и подпрограмм функций.

ПЗ№37 Составление программ с использование подпрограмм-функций.
ПЗ№38 Программирование с использованием подпрограмм.
	2
2

2

2

2

	2
2

2

2


	ОК 01–ОК 05,         ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	
	Самостоятельная работа:

Задачи с использованием функций и процедур.
Примеры использования процедур и функций.
	2
2

	2
2
	ОК 01–ОК 05,        ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	Тема 2.8.
Файлы
	Содержание учебного материала
	
	4
	

	
	1

2

3
4
	Понятие файла. 

Текстовые, типизированные, нетипизированные файлы. 

Организация доступа к файлам, процедуры и функции для работы с файлами. 

Алгоритмы записи, чтения файлов.
	2

2

2

2

2
	2
2
	ОК 01–ОК 05,       ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	
	Практические занятия:
	
	12
	

	
	ПЗ№39 Обработка текстовых файлов.
ПЗ№40 Основные методы обработки текстовых файлов.
ПЗ№41 Создание файлов различных типов.
ПЗ№42 Выполнение типизированных файлов.
	2
2

2

2

	2
2
2
2

	ОК 01–ОК 05,       ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	
	Самостоятельная работа:

Задачи с использованием функций и процедур.
Решение задач с использованием процедур и функций.


	2
2

	2
2
	ОК 01–ОК 05,       ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	Раздел 3. Модульное программирование
	
	28
	

	Тема 3.1.

Принципы модульного программирования
	Содержание учебного материала
	
	2
	

	
	1

2

3
	Понятие модуля. 

Принципы модульного программирования. 

Построение программ на основе модулей.
	2

2

2
	2
	ОК 01–ОК 05,      ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	Тема 3.2.

Модуль пользователя 
	Содержание учебного материала
	
	10
	

	
	1

2


	Пользовательский модуль. 

Структура модуля: заголовок, интерфейсная часть, инициализационный раздел, инициализационная часть.
	2

2


	2
2
	ОК 01–ОК 05,        ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	
	Самостоятельная работа:

Разработка собственного модуля.
Разработка программного модуля.

Подключение модуля.
	2

2

2
	2
2

2
	

	Тема 3.3.

Стандартные модули
	Содержание учебного материала
	
	4
	

	
	1

2
3

4

5

6

7

8

9

10

11

12
	Подключение стандартных библиотечных модулей. 

Назначение модулей: DOS, OVERLAY, PRINTER, CRT, GRAPH.
Установка текстовых режимов. 

Очистка экрана. Управление курсором. 

Вывод на цветной и монохромный экран. 

Работа с буфером экрана. 

Управление экраном и звуком. 
Аппаратная и программная поддержка графики. 

Инициализация графики. 

Базовые процедуры и функции. 

Работа с текстом. 

Построение графических фигур. Движение графических фигур.

	2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2
	2
2

	ОК 01–ОК 05,        ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	
	Практические занятия:
	
	12
	

	
	ПЗ№43 Использование графики в Pascal.

ПЗ№44 Разветвляющиеся алгоритмы в графике.
	2

2
	2
2
	ОК 01–ОК 05,            ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	
	Самостоятельная работа:

Движение графических объектов.

Назначение модулей STRINGS, WINDOS.

Процедуры и функции обработки событий клавиатуры.
Создание графического изображения.
	2

2

2

2
	2

2

2

2
	ОК 01–ОК 05,       ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	Раздел 4. Основы С++
	
	60
	

	Тема 4.1.

Лексические основы языка С++
	Содержание учебного материала
	
	2
	

	
	1

2
	Общие сведения о программах, лексемах и алфавите, идентификаторах и служебных словах. 

Константы, знаки операций, разделители.
	2

2
	2
	ОК 01–ОК 05,        ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	Тема 4.2.

Скалярные типы и выражения
	Содержание учебного материала
	
	4
	

	
	1

2

3
	Типы данных: описание, преобразование. 

Вещественные, целые, символьные, логические типы данных.

Операции инкремента и декремента.
	2

2

2
	2
	ОК 01–ОК 05,        ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	
	Самостоятельная работа:

Преобразование данные одних типов в данные других типов.
	2
	2
	ОК 01–ОК 05,         ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	Тема 4.3.

Ввод/вывод в С++


	Содержание учебного материала
	
	4
	

	
	1

2

3
	Общие сведения о библиотеке потокового ввода/вывода. 

Стандартные потоки для базовых типов. 

Особенности вывода данных различных типов.
	2

2

2
	2
	ОК 01–ОК 05,          ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	
	Самостоятельная работа:

Организация ввода/вывода в С++.
	2
	2
	ОК 01–ОК 05,             ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	Тема 4.4.

Операторы языка
	Содержание учебного материала
	
	4
	

	
	1

2

3

4

5

6
	Операторы языка: операторы условия и выбора, операторы цикла, операторы передачи управления. 

Логические операции и выражения. 

Краткая форма записи условия. 

Особенности применения оператора выбора.

Различия в операторах передачи управления. 

Простые и вложенные циклы.
	2

2

2

2

2

2
	2

2
	ОК 01–ОК 05, ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	
	Практические занятия:
	
	16
	

	
	ПЗ№45 Обработка событий.

ПЗ№46 Событие и функция обработки события.

ПЗ№47 Организация простых циклов.

ПЗ№48 Программирование вложенных циклов.

ПЗ№49 Перезагрузка операций: унарных операторов.
ПЗ№50 Перегрузка операций: бинарных операторов.
	2

2

2

2

2

2
	2

2

2

2

2

2
	ОК 01–ОК 05, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	
	Самостоятельная работа: 

Организация вложенных циклов.

Цикл со счетчиком for. 
	2

2
	2

2
	ОК 01–ОК 05,          ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	Тема 4.5.

Функции, прототипы функций 
	Содержание учебного материала
	
	6
	

	
	1

2

3

4

5
	Определение, описание и вызов функций. 

Функции с переменным количеством параметров. 

Рекурсивные функции. 

Аргументы функции main. 

Параметры функций: локальные и глобальные.
	2

2

2
	2

2
	ОК 01–ОК 05,        ОК 09, 

ПК 1

ПК 1.4

	
	Самостоятельная работа:

Использование функций и прототипов функций.
	2
	2
	ОК 01–ОК 05,         ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	Тема 4.6.

Структуры и объединения 
	Содержание учебного материала
	
	4
	

	
	1

2

3

4
	Структура как тип данных. 

Объединение разнотипных данных. 

Особенности применения структур и объединений и их различия. 

Конструкторы и деструкторы.
	2

2

2

2
	2

2
	ОК 01–ОК 05,         ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	Тема 4.7.

Классы в С++

	Содержание учебного материала
	
	4
	

	
	1

2

3

4

5

6

7
	Понятие класса. 

Наследование, потомок, предок. 

Основные свойства классов. Описание и применение классов в С++. 

Принципы наследования.

Графические операторы в С++.

Графические функции и процедуры.

Особенности использования графики.
	2

2

2

2
	2

2


	ОК 01–ОК 05,       ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	
	Практические занятия:
	
	16
	

	
	1

2

3.

4.

5.
	ПЗ№ 51 Простые классы. Доступ к элементам класса.

ПЗ №52 Классы. Функции доступа. 

ПЗ№53 Потоковые классы.

ПЗ№54 Обработка матриц. Диагонали и треугольная часть матрицы. 

ПЗ№55 Выполнение графики в С++.
	2

2

2

2

2
	2

2

2

2

2
	ОК 01–ОК 05,       ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	
	Самостоятельная работа:
	
	
	

	
	Рисование в С++ с помощью функций.

Организация движения графических объектов.


	2

2
	2

2
	ОК 01–ОК 05,          ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	
	Дифференцированный зачёт.
	2
	2
	ОК 01–ОК 05,          ОК 09, 

ПК 1.1-ПК 1.4

	Всего:
	
	180
	


3. условия реализации программы дисциплины

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация программы дисциплины требует наличия учебного кабинета информатики.
Оборудование учебного кабинета: рабочее место обучающегося, рабочее место преподавателя.

Технические средства обучения: персональные компьютеры, мультимедийный проектор, интерактивная доска.

3.2. Информационное обеспечение обучения
Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы
Основные источники: 
1. Игошин В.И. Теория алгоритмов. Москва: «Академия», 2019.
Дополнительные источники: 
1. Осипов А.В., PascalABC.NET: Введение в современное программирование,                     г. Ростов-на-Дону, Год: 2019.

2. Истомин Е. П., Власовец A. M. Информатика и программирование. Издательство: Андреевский Издательский дом, 2010.
3. Ахмедханлы Д.М., Ушмаева Н.В., Основы алгоритмизации и программирования –                   Тольяттинский государственный университет г. Тольятти, 2016. 

4. Семакин И. Г., Шестаков А. П. Основы алгоритмизации и программирования. Серия: Среднее профессиональное образование. Издательство: Академия, 2013.

Электронные ресурсы:

1. http://fb.ru/article/250639/chto-takoe-paskal-programmirovanie-na-paskale. Паскаль.

2. http://dic.academic.ru/dic.nsf/ruwiki/2495. Паскаль.
3. http://purecodecpp.com/. Основы программирования в С++.
4. Контроль и оценка результатов освоения Дисциплины

	Результаты обучения


	Критерии оценки
	Формы и методы оценки

	1
	2
	3

	работает в среде программирования;

использует языки программирования высокого уровня.
	Пятибалльная 
	Практическое задание№1-№55

	знает типы данных; базовые конструкции изучаемых языков программирования;
интегрированные среды программирования на изучаемых языках. 


	Пятибалльная 
	Тест 


PAGE  
2

